MANUAL DESARROLLO PROPUESTAS STEAM EN AULA.

PREAMBULO:

Considerando:

A.-Objetivos metodologia STEAM:

1)Impulsar vocaciones hacia las materias y campos cientificos y técnicos que sirva para que un
numero creciente de alumnos opte por estudios superiores en este campo.

2)Desarrollar la competencia matematico-cientifica incluida en el curriculo.

3)Estimular y motivar el aprendizaje.

B.-Los tres ambitos que deberian vertebrar la propuesta de un proyecto STEM a nivel de centro
educativa son los siguientes:

a)Armonizacion curricular entre deparatmentos que imparten materias STEAM.

b)Colaboracion con instituciones y colectivos del entorno en este &mbito y la
consiguiente dinamizacion de la comunidad educativa.

c)Integracion de materias STEAM en el resto de documentos institucionales:

-Plan de atencion a la diversidad.

-Plan de accion tutorial y Orientacion educativa y profesional.
-Plan de actividades complementarias y extraescolares.
-Normas de organizacién y Funcionamiento.

-Plan TIC.

-Plan de fomento de lectura y dinamizacion de biblioteca.

C.- Papel de las matematicas como eje vertebrados en acciones STEAM:

MATEMATICAS

Dimensiones de la materia:
Aplicar contenidos.
Relacionar contenidos.
Resolver problemas.
Demostrar y probar.
Comunicar

Fisica Quimica

Biologia |Geologia |TICs Tecnologia | Economia |Dibujo
e Historia
Ingenieria Geografia
Musica
Lenguas




FASES:
A.- ARMONIZACION CURRICULAR.

Dado que es preciso
a)Atender al seguimiento prescriptivo de los curriculos oficiales.
b)Integrar las acciones STEAM en las propuestas curriculares de las diferentes etapas y niveles.

Se debe proceder a una planificacién previa identificando puntos comunes en los curriculos de las
diferentes materias STEAM definiendo un plan de actuacion consensuado que defina una
secuenciacion logica, transversal y coherente .Ese programa STEAM fruto del consenso deberia ser
incluido en el proyecto educativo de centro , asi como en las programaciones generales anuales de
cada curso.

-La Secuenciacion logica se logra:

-Definiendo en los diferentes cursos qué contenidos van a ser considerados en las diferentes
materias.

-Identificando qué contenidos son precisos conocer para desarrollar otros, no solo de la
misma materia sino de otras.

-Programando contenidos que permitan hacer propuestas de aplicacion y contextualizadas
en la misma area sin intervencion de las otras.

-La Transversalidad se logra:

-Consensuando centro de interés que vertebren la accion educativa STEAM desde las
diferentes areas implicadas.La definicion de los centros de interés para su consideracion con
la metodologia STEAM puede estar influido por:

a) El proyecto Educativo de centro.

b) El entorno més inmediato al centro.
c)Tematicas de actualidad.

d)Campos o dominios de alta empleabilidad.
e)Circunstancias sobrevenidas

-La Coherencia se logra:
-Definiendo de forma conjunta los contenidos a considerar en determinados momentos del
afio escolar.
-Identificando la complementariedad entre las diferentes areas, bien evitando solapamientos
en la consideracion de contenidos, bien estableciendo qué aspectos de los contenidos
comunes se desarrollaran en las diferentes areas o materias.

B.-DISENO DE LA PROPUESTA.

a)Definicion del alcance y la envergadura del proyecto.

-Definicion de objetivos y de la disciplina o disciplinas STEAM que sera(n) considerados.

-Finalidad de la accion:



-Introduccion de contenidos.
-Consolidacion de contenidos.
-Refuerzo/profundizacion de contenidos.
-Aplicacion de contenidos.
-Evaluacion de contenidos.
-La 'movilizacion/transferencia’ de contenidos en/a situaciones diferentes.
-El desarrollo de actitudes y valores, etc.
-Profundidad:Decision entre Microproyecto o Macroproyecto.
-Areas o disciplinas implicadas (multidisciplinariedad)
-Identificacion de competencias basicas consideradas.
b)Obtencion de recursos y documentacion.
-Exploracion/rastreo.
-Seleccion.
-Disefio.
-Generacion.
-Analisis y adaptacion al alumnado.
c¢)Distribucion de actividades por cada materia y secuenciacion.
d)Definicion de la metodologia:
-Agrupamiento de los alumnos.
-Papel del profesor.
-Organizacion de espacios y tiempos.

-Duracion sesiones.

-Caracteristicas de las aulas donde tendran lugar.

-Equipamientos necesarios.

-Personal preciso para su desarrollo.
e)Consideracion de la diversidad del alumnado. Inteligencias multiples.
d)Definicion de productos y resultados finales a obtener.
C.-EVALUACION.

Valoracion de :
-La adquisicion de contenidos.
-La adquisicion de valores y actitudes.

-Los productos y resultados finales.

-La aplicacion y contextualizacion de contenidos.



-El proceso de ensefianza seguido:organizacion, recursos, secuencia, papel del profesor,etc.

D.-EXTENSION.

-En cursos posteriores en la misma o diferente materias.

-A contenidos del mismo curso en la misma o diferente materia.

E.- PUESTA EN MARCHA.

-Desarrollo de proyectos piloto.

Para:

a)Evaluacion nivel aceptacion.

b)Adecuacion materiales y recursos.

c)Medios de evaluacion de los aprendizajes.

d)Implicacion de alumnado/profesorado.

e)Intervencion de comunidad educativa y entorno.

f)Metodologia y organizacion elegida.

-Desarrollo de un plan TIC adaptado a las acciones STEAM.

-Desarrollo de redes de centros con encuentros y/o colaboraciones fisicas/virtuales

-Papel 6rganos colegiados.

-Flexibilizacion organizativa y temporal.

-Implementacion de tendencias en educacion tales como:
a)Aprendizaje servicio: generacion de beneficios para el centro o entorno mas proéximo.
b)Aprendizaje auténtico:adaptacion de aprendizajes al contexto. Aplicacion. Funcionalidad.
c)Aprendizaje colaborativo.

d)Aprendizaje por proyectos.
e)Redefinicion del rol del profesor:coordinador de equipos, mediador, orientador, etc



